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1.2

Apresentacao

A complexidade de certos programas, como é o AutoCAD, torna a tarefa de escrever manuais,
roteiros ou apostilas que é nosso caso, um empreitada temeraria, em todos os sentidos. Em primeiro
lugar como decidir o nivel de profundidade abordar, tanto na analise de estruturas e filosofias quanto
nos comandos?

Depois, como garantir abrangéncia necessaria a um texto que se destina, simultaneamente, aos
profissionais das diversas engenharias, e tudo possa se relacionar com o desenho, se sao distintas
as '"linguas" a que os profissionais de cada area falam? A resposta estd numa constante
preocupagdo com a objetividade, com a eliminagdo do surpérfluo. Isso torna esta apostila (assim
espero) uma utilidade inegavel para os que ddo os primeiros passos.

Introducao

O objetivo desta apostila é ensinar de forma simples, objetiva e didatica, os recursos do
AutoCAD 2002, para projetar em duas dimens6es. Os ensinamentos incluidos, abrangem a maioria
das necessidades dos profissionais e das empresas, enfocando de forma especial as partes criticas
do programa.

Sendo o AutoCAD um programa com grande numero de comandos e opgbes, e , considerando sua
interface pouco amigavel, sugiro que prestem bastante atencdo na explicacdes que com certeza
muitos "macetes" e dicas fardo diferenga na produtividade e na qualidade de seus servigos.

1.3 - Conceitos

CAD - A sigla CAD vem do inglés "Computer Aidded Design" que significa Desenho Assistido
por Computador. Na verdade sdo programas (softwares) para computador especifico para geracao
de desnhos e projetos .

CAE - “Computer Aidded Enginner” - Esse por seguinte é uma etapa que realiza em
“protdétipos”, exercer em desenhos virtuais as cargas e esforcos cuja tal pega vai sofrer em seu o
trabalho ou sua utilizagdo.

CAM - A sigla CAM também vem do inglés "Computer Aidded Manufacturing" que significa
Fabricacdao Assistida por Computador. Esse um passo posterior ao CAD, (na Mecanica) se caracteriza
pela geracdo de cddigos especificos interpretdveis por maquinas operatrizes utilizadas na fabricacdo
de pegas.

Gis - (Geografic Information Sistem” Sistema de geoprocessamento - Sistema para
processar e gerar imagens cartograficas, mapeamento e elaboragdo de bases cartograficas e bancos
de dados.

AutoCAD - O AutoCAD é um programa (software), que se enquadra no conceito de
tecnologia CAD ¢ utilizado mundialmente para a criagdo de projetos em computador. Na
verdade,AutoCAD é o nome de um produto, assim como Windows, word,etc. existem outros
softwares de CAD como Catia Pro Engineer, Solid Works, etc.

Aplicabilidade - Muitos dos programas CAD que existem no mercado aplicam-se a uma
necessidade especifica, como arquitetura, mecanica, elétrica, geoprocessamento entre outras.
Outros sistemas de CADD também se firmaram como padrdo, como o Micro-Station e o
VectorWorks. Sistemas de CAD (projeto e desenho), CAM (Manufatura), CAE (Engenharia),
GIS (Geoprocessamento) especificos tem sido criados, destinados a mecanica,
agrimensura, engenharia, arquitetura, topografia, estradas, modelagem, tais como o
AutoCAD, AutoSurf, AutoArchitect, AutoBuilding, Cad Overlay, Catia, GisPlus, EMS e
Hiteck.Autodesk - Autodesk é o nome da empresa que desenvolve e comercializa o AutoCAD.

1.4 - Referéncias

- AutoCAD 2004 - User's guide- Autodesk.
- Revista Mensal CADesign - Editora Market Press
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Introducao

2.1 - A Tela Grafica

Barra de Propriedades Menu Suspenso(Pull Down)
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Command: Apostila Unknowd command "APOSTILA". FPress Fl for help.
(Command : Asttila_AutDCADxNacir 1

SNAP| GRID! DRTHA|[PoLaR [osNar [D\RACK. LwT|[MaDEL
ferramentas (Toolbar)
Linha de comando(Prompt)
Barra de Status

“Cnmmand: Apstila Unknnwn\cnmmand "APSTILA". Press Fl for help

A

2.2 - Personalizacdao do AutoCAD

Barras de

Ativacao de barras de ferramentas (Tollbars)- Clicar qualquer icone com o botdo direito. Ativacdao do

menus de controle ou (View—Toolbars)

Ativacdo de personalizacdo pessoal ( Tools —» Options) ou direcione o0 mouse na tela grafica e clique

com botao direito.

Toolbar — Barra de Ferramentas que vocé pode personalizar a qualquer momento que queira ao clicar

o botdo direito do mouse em qualquer icone da sua tela.

“limpo” na frente da palavra command na maioria dos comandos.

0 AutoCAD se comunica com vocé. Listando tudo que vocé realiza dentro do programa.

Prompt ( linha de comando) - Permanece normalmente na parte inferior do programa permite a Jl~|
visualizagdo da digitagdo dos comandos, como coordenadas e descricdo dos comandos e as respostas
aos comandos feitos pelo AutoCAD. Lembrando que para uma nova entrada de comando precisa estar

E importante prestar muita atencdo nas mensagens exibidas na linha de command , pois é assim que |
-

kbl
=
-
=
=z
<
=
=
=
O

Commnand : ‘| | _'I
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R ..“"
2.3 - Teclas de F... no teclado com a BARRA DE STATUS

[ Coordenadas(F6) |F9 |F7 |F8 [F10 |F3 [F11 | | |
164.3043, 1858907, 0.0000 | SNAP| GRID| ORTHO|[POLAR [0SMAR |OTRACK |LWwWT [MODEL
F1 Help
F2 Carrega a tela de texto.
F3/OSNAP | Aciona o quadro Drafting Settings OSNAP (comandos de Ancoragem) e ON/OFF OSNAP
F4 Aciona a mesa digitalizadora (se houver)(COMANDO TABLET)
F5 Controla o ISOPLAN planos isométricos
F6 Controlador das Coordenadas

F7/GRID | Ativa/Desativa o GRID

F8/ORTHO | Ativa/Desativa o ORTHO

FO9/SNAP | Ativa/Desativa o SNAP

F10/Polar | Ativa/Desativa Polar Tracking (exibe as posigdo corrente em coord. Polares)

F11/OTRACK | Ativa/Desativa Osnap tracking (exibe projecdoes em relacao aos osnaps vigentes)
LWT Ativa/Desativa o Line weight trace (exibe a espessura corrente pré determinada).

MODE Controla o uso do modo model space e paper space

2.3.1 - COMANDO ORTHO (F8) - Trava o cursor no eixo ortogonal, permitindo realizar linhas perfeitamente retas
ou execugdo de comandos de edigdo mantendo-se no alinhamento.

2.3.2 - COMANDO GRID (F7) - Cria uma malha de pontos imaginarias na tela grafica.

2.3.3- COMANDO SNAP (F9) - Permite um deslocamento ajustavel do cursor , dependendo ou ndo da marcacdo do
Grid ,dele ligado ou desligado.

2.3.4 - SETTINGS- GRID/SNAP (Tools>Drafting Settings) / clicar Botdo direito em cdma de GRID,SNAP da
barra de Status

Estes comandos e de grande uso em areas especificas, em desenhos de Civil que precise trabalhar em outro eixo
gue ndo seja o ortogonal no plano do papel mas, ortogonal em um angulo especial. Para a construgdo de perspectivas
isométricas (N&o é o 3D).

2.4 - COMANDO REGEN - Provoca uma regeneragdo do do desenho, isto &, regenerar significa recalcular todas as
entidades matematicas contidas no desenho.

2.5 - COMANDO LIMITS - Define os limites da area de trabalho. Seu uso é necessario, pois auxilia na regeneragdo
da imagem. Quando acionamos o grid , o AutoCAD usa a area delimitada pelo comando limits para posicionar o grid.

3 - Teclas Importantes

ESC Cancela o Comando Ativo - CANCEL
ENTER Confirma a maioria dos Comandos e Ativa o ultimo comando realizado.

4 - Botoes do Mouse

O botdo a esquerda é o botdo de selecdo do mouse

O botdo do meio (se houver e se estiver configurado) do mouse +CTRL ativa os comandos de OSNAP

O botdo direito em cima dos botdes da barra de Status aciona a caixa de didlogo Dsettings

O botdo direito do mouse +CTRL ativa os comandos de OSNAP

O botdo a direita aciona o menu flutuante - para corresponde ao < ENTER >, Undo, entre outras opgées.

5 - Unidades de Trabalho

Quando, por exemplo, tivermos a distancia entre dois pontos de 10 unidades, o AutoCAD interpreta esta unidade
como adimensional ou seja, o que vocé Trabalha considerando a leitura real que vocé ird desenvolver seu projeto; se
fizer uma linha de 10 unidades podem ser 10 mm,10cm ,10m, 10Km,etc. Se comegar um desenho trabalhando por
exemplo que o passo de 1 seja 1m todo desenho vocé deve considerar como trabalhando em metros; 0,5m, 1 m, 10
m e assim vai. Lembrando quem trabalha na mecéanica trabalha com milimetros assim 50 mm equivalem a andar 50
unidades na tela do AutoCAD. Neste momento podem achar um pouco estranho, falar sobre tamanho real, mas
guarde, que sempre sera melhor criar seus desenhos adotando medidas reais que vocé mediu ou adotou mediante
uma unidade . Numa questdo geral, é o trabalho maior sera tivermos que imprimir ou plotar o desenho, mais isto
veremos no final.
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6 - Simbolos Especiais

Alguns simbolos/caracteres especiais podem ser introduzidos nas edigdes dos textos executados no AutoCAD através
de combinagdes de teclas. As principais sdo descritas abaixo:

%9%C > desenvolve o simbolo de DIAMETRO (¢);
%% D -> desenvolve o simbolo de GRAU ( °);
% %P - desenvolve o simbolo de MAIS/MENOS ( + );

Standard
= 7.1 - NEW (File > New)
D Cria um novo desenho.
e — NEW DRAWING NAME - Especifica o nome do desenho a ser criado.
= 7.2 - OPEN (File > Open)

-
Pl

Abre um desenho ja existente.

7.3 - SAVE (File > Save)

Salva o “rascunho” (template) corrente. Se ndo foi dado um

nome ao desenho, o AutoCAD lhe pedirda um nome.

7.4 - SAVE AS(File > Save As)
Tem a mesma fungao do comando Save, salvar um desenho. Com a diferenca de |he perguntar o
nome do desenho antes de salva-lo. OBS. Esse comando é principalmente utilizado para preservar o
desenho ja existente e renomeiando com outro nome ou outro local.

7.5 - UNDO

Desfaz o ultimo comando, para alguns comandos serve para desfazer a selecdo, para o comando line
especificamente dentro de seu comando ativo desfaz o Ultimo segmento de reta sucessivamente.
7.6 - REDO

- Refaz apenas o ultimo comando desfeito pelo comando “UNDO”

[

0

7.7 - PLOT (File > Plot)
Plot (ou print ) Envia o desenho para que seja impresso em uma impressora grafica ou plotter
(impressora de grande porte), A opgdo de impressdo sera detalhada mais adiante.

7.8 - PLOT PREVIEW (File > Plot Preview)
Mostra como o desenho sera visto quando impresso ou plotado.

7.9 - PUBLISH (File > Publish )
Permite gerar arquivos em formato préprio para utilizacdo em paginas de Internet

TEJ 7.10- (CUTCLIP - COPYCLIP - PASTECLIP)

| = Permite como no formato Windows - Recortar - Copiar - Colar enviando para a area de
transferéncia ou Recuperando.

7.11- EXIT (File<Exit AutoCAD)

DISCARD CHANGES - Abandona a tela grafica e ndo grava as Ultimas alteragdes feitas no desenho.
SAVE CHANGES - Grava o desenho no disco e abandona a tela grafica.

R

Comandos Basicos

‘/- s - LINE Acesso - Draw > Line

Modo Simplificado: L (via Teclado)

Formato:

Command: LINE <ENTER> P1 P2
LINE Specify first point: P1 (Clique com botdo esquerdo um ponto na tela)

Specify next point or [Undo]:P2 L4 o

Specify next point or [Undo]: Para Confirmar a linha Tecle <ENTER>

FungOes Botdo direito (Caixa Flutuante):
ENTER: Confirma o desenho.

Eriter CANCEL: Cancela o Comando
C CLOSE: -Fecha um poligono unindo o Ultimo ao primeiro segmento. ( C, via Teclado Teclado ou
LCancel - ) R, ; =

acionando a caixa flutuante com o botao direito do mouse e selecionando a opgao)

UNDO:- Desfaz o ultimo segmento desenhado ( U, via Teclado ou acionando a caixa flutuante com o
Clase bot&o direito do mouse e selecionando a opgdo)
rdo PAN e ZOOM: Chama o comando PAN e ZOOM, para manipulagdo do desenho.

CONTINUE: Para comegar uma nova linha no ultimo ponto dado, responda com um <ENTER> a
Far pergunta “from point..
2o
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é o - ERASE Acesso - Draw > ERASE

Modo Simplificado: E (via Teclado)

Command: Erase
Select objects: Use um método de selegéo de objeto <ENTER>

OBS: Apods a realizacdo da selecdo, € necessario teclar <ENTER> para que possa alterar para o proximo estagio do

comando.

Nota: A remocdo de entidades no desenho sdo também realizadas através da tecla DEL, clicando em cima das
entidades sem comando ficando acesso os “"GRIPS” (quadradinhos azuis) e confirmando com o <ENTER>.
Pode-se tirar os “grips" clicando ESC duas vezes.

Os Grips sdo ferramentas muito utéis, mas tarde veremos que podemos usar como forma de atalhos para muitos
comandos do AutoCAD.

10 - Critérios de Selecao

Quando se executa um determinado comando, e precisamos selecionar um objeto podemos:

O O O O O O Por Default o cursor troca para forma de um quadradinho (Pick Box), e a expressao

O O O o ‘Select Objects..” é exibida na Barra de Comando.

it IS Neste momento podemos selecionar entidades uma a uma os objetos a serem
O O O ey trabalhados.
Q

000
000 O

ORL o0po 000 O

( da esquerda para direita)

%

cruzarem a linha tracejada de uma janela. (da direita para a esquerda).

Hoo-

"
H
'

Fence (f)- Captura entidades por uma linha imaginaria.

Apés o Select Object - digite um “F”

First fence point:P1

Specify endpoint of line or [Undo]: P2

Specify endpoint of line or [Undo]: P3

Specify endpoint of line or [Undo]: P4

Specify endpoint of line or [Undo]: <ENTER> Para confirmar selegao

Yofele

w

‘oo OO0 00O

FOO 0Bo 000

{O0D OOBs

B

ou que cruzarem.
ApOs o Select Object - digite um “CP”

First fence point:P1

Specify endpoint of line or [Undo]: P2

Specify endpoint of line or [Undo]: P3

Specify endpoint of line or [Undo]: P4

Specify endpoint of line or [Undo]: <ENTER> Para confirmar selegao

w

OO0 0O
QOO

000

dele.

ApOs o Select Object - digite um “WP”

First fence point:P1

Specify endpoint of line or [Undo]: P2

Specify endpoint of line or [Undo]: P3

Specify endpoint of line or [Undo]: P4

Specify endpoint of line or [Undo]: <ENTER> Para confirmar selegao

v
w

QOO

s OO0

EY

OO0 OGO

OO0
QOO
OQI0

Outros:

All - Seleciona todas as entidades em tela grafica.

Last (L): Seleciona a ultima entidade desenhada, atualmente visivel.

Previous (P): Seleciona o ultimo grupo de entidades selecionadas por um comando de edigao.

Windows - Captura entidades que estdo contidas inteiramente dentro de uma janela

Windows Crossing — Captura entidades que estdo contidas dentro da janela ou que

Cpolygon (cp) - Captura através de um poligono imaginario o que contiver dentro dele

Wpolygon (wp) - Captura através de um poligono imaginario o que contiver dentro

Remove: Permite remover entidades selecionadas do comando em acdo ou Clique novamente a entidade selecionada

por engano com a tecla Shift pressionada.
ADD: Retorna ao modo de selegdo normal apds a utilizagdo do Remove.
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11 - COORDENADAS

Quando precisamos construir um desenho com dimensdes exatas no AutoCAD, necessitamos orientar esta construgdo
fornecendo dados de sentido e valores pelo mouse ou digitado através do teclado.

E o que chamamos de entradas de coordenadas. Mesmo hoje com varias atualizagdes do AutoCAD, com algumas outras
fungbes de facilitacdo de entradas de dados, o entendimento das coordenadas é crucial para o posicionamento e um bom
desempenho na execugdo dos desenhos. Estas coordenadas podem ser absolutas ou relativas.

IMPORTANTE:
- A virgula separa os pontos coordenados( X y Y) - em qualquer situagdo dentro do AutoCAD e o ponto separa numeros

“quebrados” EX. 54.87 - 12.14 - 34.69 etc.

- A orientacdo X sempre serd na horizontal - lembramos que para direita - valores positivos (+) e para esquerda valores
negativos( -).

- A orientacdo Y sempre sera na vertical - lembramos que para cima - valores positivos (+) e para baixo valores
negativos( -).

- Os pares ordenados sempre X e o primeiro termo e Y sen\1Pre é o segundo. (X,Y)
irgula separa

Y ('*')“ x de y
(41,26.52)
26.521 Ponto separa
numero inteirc
20.00-- ’ - da Mantissa.
(30,20): )
- - : -
30 41
X (-) X (+)

y(-)y
11.1 - AS COORDENADAS ABSOLUTAS cartesianas trabalham como se fosse a introdugdo de coordenadas de pontos
num grafico, adicionando-se um ponto na tela ou teclando em pares coordenados X e Y , separados por virgula. Essas
coordenadas tem como base o zero absoluto (Canto inferior esquerdo da tela grafica) do AutoCAD (intersecdo do eixo X
com o eixo Y).

Command : LINE
From point: 40,50 <ENTER>
To point: 80,50  <ENTER>

(40,50) 80,50)

To point:80,40  <ENTER> (40,40) = g%f;-r“o)-
To point: 70,40~ <ENTER> _ _(50740) )

To point: 70,20 <ENTER>

To point:60,0 <ENTER> , (50,20) (70,20)

To point:50,20  <ENTER>
To point:50,40  <ENTER>

To point:40,40  <ENTER>

To point:40,50  <ENTER> P : -
To point: <ENTER> (10D

11.2 - Coordenadas Relativas Cartesianas

AS COORDENADAS RELATIVAS especificam uma distancia em relacdo ao Ultimo ponto, podendo ser cartesianas ou
polares. Para informagdes o AutoCAD entenda a coordena a relativa, utiliza-se o simbolo “@"antes do par coordenado.

IMPORTANTE:

NOTA: Lembrando novamente que quando desejamos criar uma linha com uma certa disténcia a partir de um ponto
qualquer, temos que “dizer” para o AutoCAD que aquele é o ponto 0,0; para isso e s6 indicar antes da coordenadas o
simbolo de @.
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Relativo ao ponto
cliclado, esta é a {

Sentido para |

origem ZERO.

Command : LINE

Sentido para
Direita

@

Esquerda

From point: P1 (Ponto Qualquer) <ENTER>

*T'x,

Valor X Caminha na Horizontal

G

—— Valor ¥ Caminha na Vertica

Sentido para
Cima

Yy

Sentido para
Baixo

(@-10,20)

Topoint: @30,0  <ENTER> A
Topoint@0,10  <ENTER>
To point: @-10,0 <ENTER>
Topoint: @0,20  <ENTER> (@0,20;
Topoint@-10,20  <ENTER> _
To point:@-10,-20  <ENTER> (@-10,0)
To point@0,-20 <ENTER> g . .
Topoint@-10,0  <ENTER> (@-16,0) (@0,10)
Topoint@0,-10  <ENTER> - oy
To point: <ENTER> P (@30,0)
15 15 10 15 10
| | | 20 20 55
1] \ 1] 1] __‘
- - - s o
- _1 | -
1n 12
S - " 9
P ot o 10
m
1o . S A .
n I |\ ™ - - L
™ " 1+ R
-] — R
— — o ‘ 20 ‘ 10 40 ‘ 20 ‘ =
| 25 | =25 |15 ] . e | |
64
®
By
~
il 40
] NG 20
19 33 5 -
© ) ] ™! o
® o
12 . SHEN . .
ol v 20
e 30,21 i
™ o . 7/ o ™
O
o 4 = 20 | 3
g = 10 28
15 N\ 20
20 V N
ip}
1o 8,5
a5 32,3 ¥ P2
4
, 100




L il ZHIOTO

DR

130 ‘ 40 ‘ 88 20

11.3 - Coordenadas Polares

A coordenada relativa polar necessita do comprimento L (distancia) e a abertura angulo medido entre o eixo 0(zero) e a
linha na qual pretende realizar.

i Comprimento da Disténcia |

Angulo medido a partir
do eixo 0(Zero).
Orientacdo Anti-Horario

@ Distancia < Angulo

V 2
-~ Angulo
//
- ~ ' - Relativo ao ponto t Simbolo que s6 significa
0 ) cliclado, esta é a Coord. Polar
180 origem ZERO.
Y270

Command : LINE

From point: P1 (Ponto Qualquer )<ENTER>
To point: @20<0 <ENTER>
To point:@5<90 <ENTER>
To point: @5.6<0 <ENTER> (@10<210 (@25<90)
To point: @5<270 <ENTER>
To point:@20<0 <ENTER>  (@25<270
To point:@20<135  <ENTER>

To point:@20<90 <ENTER> A5° _
To point@10<30 <ENTER> Sentido de Leitura
To point@10<210  <ENTER> (@(2C[)’<225 EJ Anti-horario
To point:@25<270 <ENTER> i = - S
To point:@20<225  <ENTER> (é’5<9°)/ (@5.6<0)
To point: <ENTER> (P1) {@20<0}/ (@5<270) (@20<0)
50 ‘ 50 20
‘ i
0 30° Y
00
)
o g y
Q c, b
=]
=)
- =]
~
Lo
o) g 30°].
00 QQ -]
N o
s} LY
60 S |1
00
. 20 _ T
50 70
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11.4 - Coordenadas Automaticas ortogonais

15

Este comando é usando empurrando o mouse para o lado que se quer construir a linha vertical ou horizontal, sendo que
o0 ORTHO deve estar acionado.( tedando em F8 ou clicando duas vezes no botdo ORTHO na barra de status. Quanto as

diagonais devem ser dadas coordenadas relativas ou polares.

Command : LINE

From point: P1 (Ponto Qualquer) <ENTER>
< ENTER >

To point: 30 —
To point: 107
To point: 10 «
To point: 20 T
To point.@-10,20
To point:@-10,-20
To point: 20 ¥
To point: 10 «
To point: 10 ¥
To point: <ENTER>

<ENTER>
<ENTER>
<ENTER>
<ENTER>
<ENTER>
<ENTER>
<ENTER>
<ENTER>

58

(@-10,20)

E?(Orthnorl)

42
- (=]
m -— -
in[ ~
4 15, 10 cl
m L)
o
o 4
20 _ ®
[41]
20 & 1 o
o
m
. 16
15 15 _|
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11.5 - Coordenadas Automaticas Polares

Quando vocé move seu cursor, caminhos de alinhamento e Tooltips sdo exibidos quando vocé move o cursor perto
angulos polares. O Default busca medicdo estd 90 graus, pode adidonar outros angulos usando a caixa de dialogo
(clicando com botéo direito do mouse em cima do botdo de POLAR na barra de Status) - [Opgao Settings]. Use o caminho
de alinhamento (linha pontilhada) e Tooltip (indicacdo do angulo referente) para desenhar a sua linha inserindo uma
medida no teclado.

Podemos também pode usar Osnap Polar com Intersecdo e Intersecdo Aparente o encontro tragado pelo caminho de
alinhamento polar entre projecao de outra linha.

A USSR PPRRRY - Posicdo em

. Refer. ao Angulo
o, | EM Dpoint Resultante
Palar: 10,3153 < 0.00° el da projecio

. Projecao |
Projecao t e
—_ emporaria |

temporaria [Endpairt: < 60.00°, Endpaint: < 150.00°
Localizag o Tooltip Origem EF

do cursor

ﬁl Dpoint

Origem {{Polar 10.3071 < 90.00°

Distancia  Angulo
da origem tracado
16
&
2
- @
16
®
5 450 ‘%\
34,4 e
X & =

Acesso - View > ZOMM

+
G: 12 - ZOOM Modo Simplificado: Z (via Teclado)
T

= PAN -Permite arrastar a tela de visualizagdo sobre o desenho, sem modificar a magnitude de visualizagdo em
tempo real com o auxilio do mouse. O comando pede dois pontos para 0 movimento da tela.

Realtime - pPermite modificar a magnitude, aumentando ou diminuindo dinamicamente a visualizacdo
C% em tempo real com o auxilio do mouse.(Acione o Comando e clique na tela segurando o botdo esquerdo
——— arrastando para cima e para baixo respectivamente).
ﬁ Window - Mostra a imagem definida por uma janela indicada pelos pontos de sua diagonal. Aciona as outras
d Opgoes do Comando Zoom.

Previous - Retorna a imagem anterior do Ultimo comando Zoom.

Dynamic - Faz um controle de visualizagdo dindmica sobre o desenho, permitindo aproximar ou afastar de um
local do desenho. Dentro do comando um quadro aparece inicialmente, representando a drea do zoom anterior.
Com o botdo de pick do mouse o X do quadrado muda para uma seta , permitindo aumentar (afastar do
desenho) ou diminuir (aproximar do desenho) a area de Zoom. Move-se o quadrado sobre a area que deseja
visualizar e completa o comando com <Enter>. A linha tracejada verde representa o limite do desenho, e se o
quadrado com X sair desta area, aparece uma ampulheta , que significa que o comando vai forcar uma
regeneragao no desenho.
—— Scale - Multiplica a tela atual por uma nova relacdo de zoom.

@ Ex: Zoom 2x aumenta a tela atual 2 vezes.

zoom .3x reduz a tela para 30% da tela atual.

~ zoom 2aumenta 2 vezes a tela em relagdo a tela definida pelo Limits.

-Folha. 11




@ | Center -permite fixar um ponto e aplicar o zoom sobre este ponto.

In - Permite aproximar do desenho (fator de escala 2).
Out —Permite afastar do desenho (fator de escala 0.5).
All - visualiza todo o desenho mais o limite definido pelo comando Limits.

Extend - Mostra a extensdo maxima que o desenho pode ocupar na tela.

3
a
&
@
=

Acesso - DRAW > Rectangle
13 - RECTANGLE Modo Simplificado: REC (via Teclado)

Define um retangulo. E definido por dois cantos, foormado pela sua diagonal. Podemos cria-lo através das

E::fc'el coordenadas também onde é o mais empregado.
= Fungoes Botao direito (Caixa Flutuante):
Ehenies CHAMFER -Opgéo de chanfrar todos os canto do retangulo com medidas definidas,
Eleiva hory ELEVATION- Opgao de criagdo de retangulo elevado a uma medida ao plano 0(zero) 3D.
?'}'L‘_Btk FILLET- opgéo de arredondar todos os cantos definindo um raio,
Wi'dcthness THIKENESS- Opgao Especifica uma “extrus&o” do retangulo em 3D.
— | WIDTH- opgéo de definir espessuras de linhas de seu reténgulo.
Pan PAN e ZOOM: Chama o comando PAN e ZOOM, para manipulagéo do desenho.
Znai
(@40,20)
Formato:
Command: Rectangle (REC) — — — 7|’ a
Specify first comer point or (Chamfer, Elevetion, — 7|/ o
Fillet, Thikeness,Width: PQ (Ponto qualquer) 7‘ |
Specify other comer point or [Dimensions]: @40,20 {(PQ) |
Dimension :Esta opgéo vocé pode criar um reténgulo, 40
inserindo as dimensdes e indicando com o mouse o lado - .
que se quer fixa-lo.
Acesso — DRAW > Circle
@ 14 - CIRCLE Modo Simplificado: € (via Teclado)

Enter
Cancel Funcoes Botao direito (Caixa Flutuante):
3P - Desenha dirculo através de 3 pontos
3 2P - Desenha drculo através de 2 pontos
2p TTR - Desenha circulo tangente a dois objetos selecionados e a especificagdo do raio.

Tt tantan radiuz) ~ R- Desenha um circulo através de seu raio.

D - Desenha um circulo, através de seu diametro.
Pan PAN e ZOOM: Chama o comando PAN e ZOOM, para manipulagdao do desenho.
200

Formato:

Command:Circle (R)

CIRCLE Specify center point for circle or(3P/2P/Ttr): P1
Specify RADIUS for circle or (diameter)>: 20

Formato:

Command:Circle ( D)

Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr (tan tan radius)]: P1
Specify radius of circle or [Diameter]: D

Specify diameter of circle: 40

-Folha. 12




Formato:

Command:Circle ( 2P)

CIRCLE Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr (tan tan
radius)]: 2P

Specify first end point of circle's diameter:: P1

Specify second end point of circle's diameter: P2

Formato:

Command:Circle ( TTR )

Specify point on object for first tangent of circle: P1
Specify point on object for second tangent of circle: P2
Specify radius of circle : 30

B Acesso — MODIFY > Fillet

r'_ 15 - FILLET Modo Simplificado: F (via Teclado)
Formato: P1
Command: Current settings: Mode = TRIM, Radius = 0.0000 B
Select first object or [Polyline/Radius/Trim]: <R> <ENTER> - IIJ (
Enter fillet radius <0>:<Define o Valor do RAIO> <ENTER>
Polyline/Radius/Trim/<select first object>:P1 ANTES DEPOIS
Select second object:P2<ENTER>

Acesso — MODIFY > Chamfer
[/_ 16 - CHAMFER Modo Simplificado: cha (via Teclado)

Formato: P1
Command: CHAMFER

(TRIM mode) Current chamfer Dist1 = 0.0000, Dist2 = 0.0000

Select first line or [Polyline/Distance/Angle/Trim/Method]: D <ENTER> 22

: Enterfirst chamfer distance:Define a Distancia de um lado

Enter second chamfer distance: Define a Distancia do outro lado

Polyline/Distance/Angle/Trim/Method/<select first line:P1 <ENTER> ANTES DEPOIS

Select second line:P2

METHOD - Especifica se 0 comando exibird duas distancias de TRIM - Mantém ou ndo os cantos vivos originais,
Chanfro ou uma distancia e um angulo. conforme o usuario opte por “Trim” ou “No Trim”.
ANGLE - Permite ao usuario configurar o chanfro especificando OBS: Nas polylines o chanfro é feito

angulo e o comprimento da linha de chanfro. automaticamente em todos os cantos, exceto canto

DISTANCE - O usuario especifica as distancias correspondentes a que eventualmente ndo estiver fechado.
projecao da linha de chanfro em X e Y.

RETOMANDO TRABALHAR COM AS COORDENADAS POLARES AUTOMATICAS

i 17 - TUTORIAL

Abaixo Construiremos Passo-a-Passo o desenho ao lado,
mostrando o uso das coordenadas polares automaticas —
o Comandos usados :

B

o LINE, CIRCLE, FILLET

30.00
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AutoCAD

e, ™ ki
m e
clonamos o comando L 2 -Inserinde um circulo no centro de nossa peca

Aclonamos o comando CIRCLE:

Command: L Command:
LINE Specify first point: P1(Clique um ponto qualquer) CIRCLE Specify center point for circle or[ 3P/2P/Ttr (tan tan radius)]:
Specify next point or [Undo]: <Polar on> 50 Specify radius of circle or [Diameter]: 10

Specify next peint or [Undo]: 50

Specify next point or [Close/Undo]: 50

Specify next point or [Close/Undo]: b &
3 pl:hgl:amos 50

Specify next point or [Close/Undo]: 50 ou

Close ou usamos o ENDpoint para finalizar. ™,
<ENTER> /
=

A &
dar_13.2779 < 120) /
'

L)
,_" Polar_19 0443 < 240

Ly

Digitamos S0

é (gugltamos 50

<ENTER> § g llllT e ), R
2 ENTER 56 passemos 0 molse no,
— < >
tamas 50 ponto P1 SEM Clicar
<ENTER> <ENTERS . PareTaiminee om o mouse , Ve

que fez um cruz
acendendo
o ENDpeint .

Polar._19.7617 < 60°)

NOTA: Os Comandos da
Barra deStatus, POLAR,
OSNAP, OTRACK devem
estar acionados.

Neste nosso caso o ENDpoint
devera também estar Ativo.

3 -Inserindo um Segundo circulo no centro de nossa
peca. Acionamos o comando CIRCLE:
Command:
CIRCLE Specify center point for circle or
[3P/2P/Ttr (tan tan radius)]: (Acione o
Snap Center e Clique o centro do
outro Circulo)

i Specify radius of circle or
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, [Diameter]: 15

Polar 142512 < 27(F)

Leve e pasée o mouse
no ponto agma ou abaixo
& arraste at@ o meio.

que este & o centro
da pega.

MNOTA: Até o momento
ndo foi clicado nenhum ponto
somente passando o Mouse Nos
pontos. Evite passar o mouse em
outros pontos para nio marcar os
pantos de referéncia. Se caso

¥ acontecer, passe o mMouse novaments

Digite o Valor do Raio e
primeiro Circulo —_F'dar 16,1814 < 225
Digite o \.'élur do Raio

segundo Circule

para desmarcar.
4 -Inserindo a furagdio em nossa pega. P2 5 -Arrendondando os cantos:
Acionamos o comando CIRCLE: P1 : Acionamos o comando FILLET:
7 Command:
Command: FILLET

Current sattings: Mode = TRIM, Radius = 0.0000
Select first object or [Polyline/Radius/Trim/mUltiple]: r
Specify fillet radius <0.0000>: 2.5

Select first object or [Polyline/Radius/Trim/mUitiple]:P1
Select second object: P2

CIRCLE Specify center point for circle or
[3P/2P/Ttr (tan tan radius)]:passe o
mouse no centro do circulo (sem dlicar)
Empurre para cima e

digite o valor 25 <ENTER>correspondente,
a distancia do fure em relagio ac
centro.

Specify radius of arcle or
[Diameter]: 2.5 é o valor

do raio referente

Faga a mesma coisa para a furagio
da parte de baixo.

Center. 161814 < 80°

Command:

FILLET 3
Current settings: Mode = TRIM, Radius = 2.5000
Salect first object or [Polyline/Radius/Trim/mUltiple]: r
Spacify fillet radius <2.5000>: 10

Select first cbject or [Polyline/Radius/Trim/mUltiple] :P3
Select second object:P4

Command: L

LINE Specify first point; P1

4 - Criando o Rebatimento da Vista: Specify next point or [Undo]: P2

Aclonamos o comando LINE: Specify next point or [Undo]: 11<enter=>P3
Specify next point or [Close/Undo]: P4 o=
o= Specify next point or [Close/Undo]: Close (9
ou usamos o ENDpoint para finalizar. |
P1 = =
:
Leve e passe o mouse 3 b
no ponto acima acione o : '9
MIDpoint (Sem Clicar) . Empurre para cima
& arraste uma até : cruze comENDpoint,
certa distancia. : clique para criar o
E digue ponto P1. pontoP4.
: Em seguida Clique o

Empurre para . botdo direito do mouss
direita e digite acione a c;pl;ﬁc CLI'??E
11 e dique = para concluir o perfil

Leve e passe o mouse :

no ponto abaixo acione <ENTER> iatacal ca paca.

o MIDpoint e arraste até q : Erde

cruzar com a projecdo do T Cancel

ponto P1, gerande a orto- ‘9 O . e
gonal clique o ponto P2. P2 .

LEaH

Acione novamente o comando LINE leve
© mouse sobre o circulo para acender o

O OCsnap Quadrante ede arraste até que

- cruze com projecdo do ponto P2 clique

Quandrant intersection para criar o ponto P3.

Em seguida empurre para direita, até

a Intersection na face da peca, e clique

para finalizar essa projegio.

o
N

Agione a LINE e passe

o mousa sobre o drculo
para acender o Osnap
Quadrante e arraste até que
cruze com Intersection,
cligue para criar o

pontae P1.

Com a conclusBo acima, acione o comando
LINE e execute o restante das Projegdes.

]
il |

Em seguida volte na mesma P3 Quandrant < (*, Polar. <270*
diregio e digite 5 <ENTER> P2, -{n-- Trer
e e
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Acesso — MODIFY > Trim
Ed 18 - TRIM Modo Simplificado: TR (via Tedado)

Formato:

Command: TRIM

Current settings: Projection=UCS Edge=Extend 1

Select cutting edges ...

Select objects: Specify opposite corner: P1 e P2<ENTER>

2 found P

Select objects:

Select object to trim or [Project/Edge/Undo]: <Select objects

to trim>Project/Edge/Undo: (Selecione objetos a serem

cortados).

PROJECT - O usuario escolhe o plano de projecdo para o

corte da entidade, no caso de trabalho em 3D.

EDGE - Determina se a entidade sera cortada ou ndo, no ANTES DEPOIS
casode corte com base em um prolongamento imaginario de {Seledone até onde ira
outra entidade. cortar)

UNDO - Desfaz os cortes feitos, individualmente e
remissavam/

Acesso — MODIFY > Extend
19 - EXTEND Modo Simplificado: EX (via Teclado)

=

Formato:
Command: EXTEND

Current settings: Projection=UCS Edge=Extend

Select boundary edges ...

Select objects: (Selecione os objetos limite) <ENTER>

1 found /

Select objects: /

Select object to extend or [Project/Edge/Undo]: Selct objects

extend/ Project/Edge/Undo/:(Selecioneos objetos a estender).

PROJECT-O usuario escolhe o plano de projecdo para
a i 3D. .

DG Dot o St s senics su o, n0 ATIEES Depois

caso de extensdo até um prolongamento imaginario de

outra entidade.
UNDO - Desfaz as extensdes feitas, individualmente e

remissivamente.

T

Exercicio Proposto

Corte - AB Corte - C,
c 2
r3 [ <
(N {P\ 2
LU
Q\b

35

10

(7
\

55
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Utilizado para encontrar pontos determinados das entidades as funcdes de OSNAP sdo ativadas para encontrar

um ponto desejado e em seguida, desativados.

Sua principal aplicagdo é proporcionar precisdo ao tragado de entidades. Podem ser ativados através do F3,

mantendo ativos aqueles SNAPs que mais necessita.

Quando se clica na barra de Status Osnap, caso ndao haja nenhuma selegdo ja pré-setada, o AutoCAD automaticamente
abre a caixa de didlogo Osnap Settings, vista anteriormente. Se algum deles ja setados clique entdo com o botdo direito

do mouse em cima do "OSNAP" para poder editar novamente.

164.3043, 185.8307, 0.0000
Modos:

hap

e A Ko O R

.
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17

1. - TTemporary Tracy point — Localiza um ponto a partir de um ou uma série de pontos
temporarios.

2. - FROM - Estabelece um ponto temporario para que a partir dele e usando uma referencia
ou coordenadas, pode-se determinar o ponto desejado.

3. - ENDpoint = Ponto final de linhas, arcos e polylines

4. - MIDpoint - Ponto médio de linhas, arcos e polylines

5. - INTersetion —-Intersecgdo de dois objetos como segmentos de reta, circulos, arcos e
splines.

6. - APParent Intersection- Atrai um ponto que faz interseccdo aparente entre dois objetos.

7. - EXTension - Extente um ponto sobre a extensdao de objetos

8. - CENter - Centro de circulos e Arcos

9, - QUAdrant - Define os pontos dos polos de circulos e arcos( os pontos 0°,90°,180° e 270°
graus) mais préximos.

10. - TANgent - Tangente a circulos e arcos a partir do Ultimo ponto definido

11. - PERpendicular — Atrai para o ponto de um objeto que um alinhamento normal ou
perpendicular com o outro objeto

12. - PARallel- Desenha linhas paralelas a outras linhas existentes.

13. -INSert - Atrai para um ponto de insercdo de um bloco, texto, atributo (que contém
informagdes de um bloco).

14. -NODe - Atrai para um ponto desenhado com o comando point.

15. -NEArest - Atrai para um ponto do objeto que esteja mais proximo ao ponto especificado.

16. -NONe - Cancela todas as opgdes de snap ativas: end, mid, int,cen,etc.

17. -OSNAP SETTINGS - Ativa a caixa de dialogo do comando OSNAP.

POINT FILTERS- Faz referéncias a um ponto e filtra suas coordenadas X,Y e Z.

DICA:interessante é utilizar a tecla “TAB” do teclado para alternar entre os object snap ligados

| SHAF| GRID| ORTHO||POLAR [OSMAP )OTRACE [Liw'T |MODEL

Temporary track paoint
Erom
Paint Filkers k

Endpaint

Midpaint
Intersection
Apparent |ntersect
E xtension

LCenter
Euadrant
Tangent

Perpendicular
Parallel

Mode

Inzert

M earest
MNane

Oznap Settings...

Nota: E constante a necessidade de usar modos para "CAPTURAR" os pontos na construcdo de desenhos. Para aciona-los
apenas uma vez, cique no botdo direito+SHIFT na tela grafica com um comando ativo aparecerd este menu rapido com

0s modos de "pescar" os pontos necessarios.

30 ’\‘7
Bl W\
600 oo P Q&
& R> n ()
-5 \ |
n M [t ]
£ 1
L4
X
$ o
o v £ \;,
n
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E 21 - POLYGON Acesso - DRAW> Polygon-"

Modo Simplificado: pol (via Teclado)

Enter Fungoes Botao direito (Caixa Flutuante):

Cancel

CIRCUMSCRIBED - Desenha o poligono definindo seu centro e raio, o poligono é desenhado
tangendiando externamente a circunferéncia imaginaria.
Circumzenbed aboutcircle. INSCRIBED - Desenha o poligono definindo seu centro e um raio, o poligono é desenhado

Inzcrbed in circle

tangencdiando internamente a circunferéncia imaginaria

Pan EDGE - Desenha poligono a partir de uma lado.

oo

Command:

POLYGON Enter number of sides <4>:6 e 82 Jnecribed about dirdle /
Specify center of polygon or [Edge]: (Inscrito no circulo, tangeneiando

pelos vértices )

Enter an option [Inscribed in circle/Circumscribed
about circle] <I>: I
Specify radius of circle: 30

Command:

POLYGON Enter number of sides <4>: 6 /2 =S Circumscribed about circle )
Specify center of polygon or [Edge]: (Circunscrito no circulo, tangeneiando
Enter an option [Inscribed in circle/Circumscribed pelas suas arestas)

about circle] <I>: C

Specify radius of circle: 30

ey

Command: S
POLYGON Enter number of sides <6>:6
Specify center of polygon or [Edge]: E p‘?‘
Specify first endpoint of edge: Specify second
endpoint of edge: 25 P1 T as
f‘ ARC Acesso - DRAW> ARC
22 - Modo Simplificado: A (via Tedado)
P2
— . e Command: a
‘f‘ 3 POINT é Define % P . ARC Specify start point of arc or [Center]:P1
arco com P ant.OS € Specify second point of arc or [Center/End]:P2
e L "3E-'" E‘l Specify end point of arc:P3
@3- End
b Command: Arc

Command: _arc Specify start point of arc or [Center]: P1
Specify second point of arc or [Center/End]: _c Specify
center point of arc: P2

Specify end point of arc or [Angle/chord Length]: P3

[Start, Center, End] -
Inicio, centro e fim

P2 - Center
Command:
17 Command: _arc Specify start point of arc or [Center]: P1
ESItalrt_, Cent;ar, Angulo] // Specify second point of arc or [Center/End]: _c Specify
A n|c||o, clen_ro €o s center point of arc: P2
angulo relativo. - Specify end point of arc or [Angle/chord Length]: _a Specify
'_r,,f_/&,_nter included angle: Valor do Angulo

Command:

Command: _arc Specify start point of arc or [Center]:P1
Specify second point of arc or [Center/End]: _c Specify

o l center point of arc:P2

9, Specify end point of arc or [Angle/chord Length]: _| Specify
P2 - Center $ PlyStart  |ength of chord: Comprimento da Corda

[ !/——

P2 :/‘
Command:
b Command: _arc Specify start point of arc or [Center]:P1

Specify second point of arc or [Center/End]: _e

Specify end point of arc: P1

Specify center point of arc or [Angle/Direction/Radius]: _a
Specify included

s angle: Angulo de Inclusao ( Projegéo)

LN

[Start, Center, Length]
,'7_ - Inicio, centro e o
comprimento da Corda

[Start, End, Angle] -
Inicio, Fim e um angulo :
de projegdo :

Angulp Inclus®
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a
E’H - In|C|o, F|m e um
angulo de tangente PL o aemeenan.
- ._.,.-'-'"‘ Tte... P2
O £
[Start, End, Direction] P2’ / ki
.'"1 - Inicio, Fim e um = £

angulo de tangente -9
>
q-
P3-End
[Center, Start, End] -
Centro, Inicio e fim %
P1- Center P2 iStart

P [Center, Start, Angulo] S %
LR - Inicio, centro e o P
angulo relativo. P

m'PJ- - Center

P2i-Start

Command:
Command:

_arc Specify start point of arc or [Center]: P1
Specify second point of arc or [Center/End]: _e

Specify end point of arc:P2

Specify center point of arc or [Angle/Direction/Radius]: _d
Specify tangent direction for the start point of arc: Define o
Angulo da tangente

Command:

Command: _arc Specify start point of arc or [Center]: P1
Specify second point of arc or [Center/End]: _e

Specify end point of arc: P2

Specify center point of arc or [Angle/Direction/Radius]: _r
Specify radius of arc: Entre com valor do Raio

Command:

Command: _arc Specify start point of arc or [Center]: _c
Specify center point of arc: P1

Specify start point of arc: P2

Specify end point of arc or [Angle/chord Length]: P3

Command:

Command: _arc Specify start point of arc or [Center]: _c
Specify center point of arc: P1

Specify start point of arc: P2

Specify end point of arc or [Angle/chord Length]:
included angle: Insira o valor do Angulo.

_a Specify

" iR Command:
o \ % Command: _arc Specify start point of arc or [Center]: _c
.,7 E:Cer;teri S,t.art’ Length] 9:} "\ % Specify center point of arc: P1
. entro,lInico e o » \i Specify start point of arc: P2
. comprimento da Corda o, i} Specify end point of arc or [Angle/chord Length]: _a Specify
El - Center 3 P2iStart inglyded angle: Comprimento da Corda
|
" . Command:
_fr:i Eiicr)\gitrlﬁgegnde arou Command: _arc Specify start point of arc or [Center]:
P Specify end point of arc:
Acesso — DRAW> Elipse
@ | 23 - ELLIPSE S0 = DA > =P
Modo Simplificado: EL (via Teclado)
Formato:

Command:Ellipse (EL)

Specify axis enpoint of endpoint of ellipse or
(Arc/Center):P1

Specify other endpoint of axis:P2

Specify distance other endpoint of axis:P3

Formato:

Command:Ellipse (EL)

Specify axis enpoint of endpoint of ellipse or (Arc/Center):C
Specify center of ellipse:P1

Specify distance other of axis or (Rotation):P3

Formato:

Command:Ellipse (EL)

Specify axis endpoint of ellipse or (Arc/Center):C
Specify center of ellipse:P1

Specify endpoint of axis:25(ortho on)

Specify distance other of axis or (Rotation):R
Specify rotation around major axis: 60

(P1 (P2)

19

(A partir do eixo)

50

i

(P2)

25

(A partir do centro)

A partir de rotacdo (no
caso acima 60°)

-Folha. 18
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Formato:

Command:Ellipse (EL)

Specify axis of endpoint of ellipse or (Arc/Center):A

Specify axis endpoint of elliptical or( Center):C

Specify center of elliptical arc :P1

Specify endpoint of axis:P2

Specify distance other of axis or (Rotation):P3

Specify angle or (parameter):30

Specify angle or (parameter/included):240

Nota: Parameter- Determina a extenséo do arco da elipse, com
projecéo em X.

Included- O usuario determina um angulo de varredura (angulo
incluido no arco)

Acesso — MODIFY> Move
4‘. 24 - MOVE Modo Simplificado: M (via Teclado)

45

Formato:

Command: Move

Select objects: (Selecione objetos)
Select objects: <ENTER>

[ *]
Specify base point or displacement: P1 r
Specify second point of displacement or -
<use first point as displacement : P2 (P2}
Acesso — MODIFY> Copy
C% ] 25 - COPY Modo Simplificado: CO ou CP (via Teclado)

Formato:

Command: COPY

Select objects: 1 found

Select objects:

Specify base point or displacement, or [Multiple]:

Specify second point of displacement or <use first point .
as displacement>:( segundo ponto ou deslocamento) ey
Multiple ou M: permite a geragéo de
clpias multiplas até que se digite a tecla <ENTER>.
120° : 1\30&,

168

_g?‘
o
E/ézﬁ

_F\gzan i ey} o
I b

w
‘ =+

112

L6
rol
[
(5]
=]

J5]

55

227
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& 26-MIRROR

Acesso — MODIFY> Mirror
Modo Simplificado: MI (via Teclado)

Formato: 5
Commmand: MIRROR ‘

Select objects: 1 found 1 = a
Select objects: =

Specify first point of mirror line: : (primeiro ponto da linha de 57
espelhamento)
Specify second point of mirror line: (segundo ponto da linha de '
espelhamento)

s _
—\
<Ortho on> ] _/
5

Delete source objects? [Yes/No] <N>:<ENTER>(deleta o objeto |
gerador do mirror ( sim ou néo)

D62
4 furos © 5.5 10

=
o— . — 4
30

=) . A - MODIFY> Match P ti
e | 27 - MATCH Properties cesso - MO atch Froperties

E utilizado para trocar propriedades das entidades ou objetos do desenho, como cor tipo de linha, etc. Neste
comando apos clicar o botdo selecionamos o objeto alvo de qual sera “copiado” e em seguida clicamos as entidades que
serdo alteradas. As propriedades do primeiro objeto serd atribuidas aos demais.

-Folha. 20
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Acesso - MODIFY> Offset-" .
& | 28 - OFFSET Modo Simplificado: O (via Teclado)

Formato:

Command: OFFSET

Specify offset distance or [Through] <1.0000>:(distancia) S
Select object to offset or <exit>:(selecione o objeto para offset) //

Specify point on side to offset>: (lado para offset) %
@ —

Select object to offset: (selecione o proxima entidade ou
De <ENTER> para terminar.

Acesso - MODIFY> Rotate
O | 29-ROTATE Modo Simplificado: RO (via Tedado)
Formato:
Command:ROTATE

Current positive angle in UCS: ANGDIR=counterclockwise ANGBASE=0
Select objects: 1 found

Select objects:
Specify base point: P1

Specify rotation angle or [Reference]: 30 ( digite o angulo em seguida

<ENTER>)

A opcao Reference permite selecionar um angulo de referencia pelo

Valor ou por dois pontos.
Command: RO

ROTATE

Current positive angle in UCS: ANGDIR=counterclockwise ANGBASE=0.00

Select objects: Specify opposite comer: 7 found

Select objects:

Specify base point: P1

Specify rotation angle or [Reference]: R

Specify the reference angle <0.00>: P2 (se entrar com o valor do angulo

podera definir a subtragédo ou adigdo do angulo pelo seus sinais respectivos)
Specify second point: P3

Specify the new angle: 45

Exercicio Proposto

! U 3,6 - 7,8 !
Area i 1
Construida ! ' !
67 m2 ; ™0 !
i !
]
! i
: 03. V” :
! o . i
1
5 : 3,43 1,52 ;
- i e <)) :
i Q Nl I
I b %. |
| D ¥
1
a 3 e !
.
n
n
o
22

/ﬁ
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) mm!
A R

AN
Acesso
( CAL , via teclado) ou 'CAL modo transparente

8
5
=

O comando CAL apesar de ndo ser muito utilizado para fazer calculos pois ndo uma interagdo com o usuario, pois de
realizar seus cdlculos através da linha de comando. As vezes e uma boa saida da descobrir pontos geométricos.
Utiliza-se para fazer calculos com as expressoes () para expressdes com grupos, N para exponenciacdo, + - para adigdo
e subtracdo e * / para multiplicagdo e divisdo.

Formato:
Commmand: CAL
Initializing..>>Expression: (12*12)/2<ENTER> 72.0

Formato:
Commmand: CAL
Initializing..>>Expression: end+[20, 10]>>Specify entidy for END snap;

Formato:

Commmand: Circle

CIRCLE Specify center point for circle
or(3P/2P/Ttr):'CAL
Initializing..>>Expression:(MID+CEN)/2
Specify entidy for MID snap:P1

Specify entidy for CEN snap:P2

Specify radius for circle or (diameter)>: 'CAL
Initializing..>>Expression:1/5*rad<ENTER>
>>select circle, arc or polyline segment for RAD
function:P3 4.0

Acesso — TOOLS> Inquiry > Dist

- 31 - DIST Modo Simplificado: DI (via Teclado)
Fomato: P2
Command: DIST Specify first point: (primeiro ponto) Specify second point: (segundo
ponto)

Distance = 117.4319=(distancia calculada), Angle in XY Plane = 336=(Angulo do
planoXY), Angle from XY Plane = 0=Angulo com o plano XY)
Delta X = 106.8758=(valor), Delta Y = -48.6601=(valor), Delta Z= 0.0000=(valor)

P1

Acesso - TOOLS> Inquiry > List
Modo Simplificado: LI (via Teclado)

= | 32-LIST

Fomato:
Command: LIST
Select objects: 1 found:
CIRCLE Layer: "CONTORNO"
center point, X= 4.9374 Y=-120.9738 Z= 0.0000
radius 30.0000 circumference 188.4956 area 2827.4334

P1

- ) Acesso — TOOLS> Inquiry > Area
e 33 -AREA Modo Simplificado: AREA (via Teclado)

O comando AREA é uma ferramenta para calcular a Area e o perimetro de figuras em tela grafica.
Fomato: (r1) r3)
Command:AREA (P35 (r2)
Specify first corner point or [Object/Add/Subtract]: P1

Specify next corner point or press ENTER for total:P2

Specify next corner point or press ENTER for total: P3

Specify next corner point or press ENTER for total: P4

Specify next corner point or press ENTER for total: P5

Area = 3377.9770, Perimeter = 282.9298 ¢

Acesso — MODIFY> Break
Modo Simplificado: BR (via Teclado)

[1]| 34-BREAK

Formato: (P1) (P2)

Command: Break b .

Select objects: (Selecione os objetos) -

Enter first point:<ENTER> (P1) (P2)
© o
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‘M 35 .STRETCH Acesso — MODIFY> Stretch

Modo Simplificado: S (via Teclado)

Formato:

Command: stretch T

Select objects to stretch by crossing-window or crossing-polygon...

Select objects: Specify opposite corner: P1 1 found

Select objects: Antes do Stretch  Depois do Stretch
Specify base point or displacement: P2<ENTER> 52 [F—— 55
STRETCH ! I

Specify second point of displacement: :first point>: Crossing I |

second point :P2<ENTER> I |

Base point:P3 l |

New point: P4 Antes do StFefch” Depois do Stretch
OBS: A selegdo da entidade devera ser por janela crossing. Permite mover ou esticar partes selecionadas de

um grupo de entidades.

Iy Acesso — DRAW> Point > Divide
#n | 36 -DIVIDE Modo Simplificado: DIV (via Tedado)

Divide as entidades em intervalos com medidas iguais.

Formato:

Command: DIV - 50
Select object to divide :Selecione a linha que ira dividir 6.25
Enter number of segments orfblock]: 8 <ENTER> ’

B—R— ;K

- Acesso —- DRAW> Point > Measure

s
# | 37-MEASURE Modo Simplificado: ME (via Tedado)

Permite dividir uma entidade com POINT ou blocos, com uma dimensdo pré-determinada.

Formato:
Command: ME 8 * * * . oy
Select object to measure:Selecione a linha que insere a medida

Specify length of segment or Block:: Comprimento 8 50

NOTA: Para trabalhar com o comando Divide ou Measure temos que configurar POINT STYLE para poder ver os pontos
de marcagao.
O AutoCAD nao vai dividir ou inserir a medida quebrando a entidade e sim marcar pontos que definem o local da divisado.

—
—

Acesso — DRAW> Polyline
Modo Simplificado: PL (via Teclado)

— | 38 -POLYLINE

Formato:

Command: PLINE

From point: <P1>

Current line width is 0,00

Arc/ Close/ Halthwidth/ Length/ Undo/ Width <Endpointof line>

Modos:

ARC - Desenha segmentos de arcos na polinha.

CLOSE - Fecha um poligono, unindo o ultimo ponto ao primeiro.
HALFWIDTH- Define a meia espessura inicial e final da pline.
LENGTH- Permite desenhar um segmento ,definindo seu
comprimento a partir do ultimo segmento executado (se for
positivo, tera 0 mesmo sentido e se negativo, tera o sentido
invertido.

UNDO - Defaz o ultimo subcomando utilizado.

WIDTH — Define a espessura da linha.
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Acesso — MODIFY> Stretch
39 -GRIPS Modo Simplificado: GR (via Teclado)

B--------- e n
Grips sao aquelas marcas azuis que aparecem no desenho, ﬁ’ E----------- n
quando vocé seleciona um objeto sem Ter ativado nenhum L |i+ ___________ ﬁ ul
comando. A ferramenta GRIPS é uma espécie de edigdo de @
objetos. Através dos GRIPS podem ser ativados os comandos ! @5-
Stretch, Move, Copy, Scale, Mirror e Rotate teclando a barra ! ToETN
de espaco apods a selegdo quente deixando-os do grip. o e
| St
. geg LN
b-om- o - N

Acesso — MODIFY> 3D Operation > Align

40 -ALIGN S0 _ P g
Modo Simplificado: AL (via Teclado)

Formato:

Command: Align

Select objects: (Selecione o objeto a ser movido)

Specify first source point:P1

Specify first destination point:P2 ®
Specify second source point:P3

Specify second destination point:P4

Specify third source point or <continue><ENTER>

Scale objects based on aligment point <Y/N><N>

Y- Sim para escalonar em relagdo aos pontos

clicados. -
N - Para manter a escala normal do desenho movido. ¢ o
P4
// MLINE Acesso - DRAW > Mline
“ 41 - Modo Simplificado: ML (via Teclado)
Justification- Posiona a linha mestra de construgdo da Tc:-p
Mline em Top,Zero e Bottom.
Scale - Define a largura da Mline. _— e—— — . — — . — 7210
Style - Permite escolher o tipo de Mline dentro os criados
pelo usuario. Bottom

N 42 -SPLINE Acesso - DRAW > Spline

Conjunto de uma ou mais curvas concordantes definidas por uma seqliéncia de pontos, editadas pela tangente das
curvas componentes ou pelos pontos externos.

Formato:

Command: _spline P2 .

Specify first point or [Object]: P1 Ty
Specify next point: P2 PLs” T I ., P4

Specify next point or [Close/Fit tolerance] <start tangent>: P3
Specify next point or [Close/Fit tolerance] <start tangent>: P4

Specify next point or [Close/Fit tolerance] <start

tangent>.<enter>

Specify start tangent: <enter>

Specify end tangent: <enter>
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Acesso — MODIFY> Scale -
43 -SCALE Modo Simplificado: SC (via Teclado)

Formato:

Command: Scale

Select Objects:( selecione os objetos)
Select Objects: <ENTER>

Base point:P1

<Scale Fator>/Reference:R<ENTER>

Reference lenght:<valor de referencia ou dois pontos> Endpoint

New lenght:(novo comprimento) ANTES DEPOIS

Acesso - FORMAT> Linetype
=== 44 -LINETYPE Modo Simplificado: LT (via Tedado)

Para carregar outros tipos de linhas, clique na Barra de | I. ByLayer = | ByLager | Blayer L
propriedades > caixa do meio, e cdique em OTHER € na e e s Bologer o =
Seqliéncia > Clique em LOAD para caixa de linhas e B ByBlock —  ByBlock B
escolhas os tipos de linhas que deseja carregar, podendo B Red —  Conkinuous — 013w
selecionar os tipos com ajuda CTRL para alternadas ou O Yeliow — D15mm
SHIFT para um grupo. E para confirmar clique OK. M Green > / ——— D18mm
@ Cyan ——020mm

Para Mudar linhas j& desenhadas, use os Grips e abra a M Blue Lowt- —— 0.25mm
caixa e escolha 0 novo tipo de linha. ;:ﬁ?a | Curenl| | [Showgetals | | = gggm
Para visualizar as espessuras setadas pelo LINEWEIGHT B, 2 il neg — 0'4&'.“\ -
vocé precisa acionar o botdo LWT e para imprimir setar no Define as cores Define as espessuras

o~ . . ~ : I : (lineweight)das Linha
PLOT a opgao lineweight para que essa opgao seja valida. das Linhas. Precisa ligar o LWT

[osnar

Acesso — FORMAT> Layers
% 45 -LAYER Modo Simplificado: LA (via Teclado)

O comando LAYERS é um dos comandos mais interessantes existentes no autoCAD e em outros programas de CAD,Layers
sdo niveis ou camadas que se comportam como se fossem paginas de papel transparente, utilizado para uma melhor
criacao, manipulagdo e de entendimento do desenho.

LAYERS o primeiro icone acessa o 21
comando do quadro de didlogo N His :
Layer Properties Manager para a i [ lnvert fter | New Delete |
criagdo de /ayers (camadas). Todo o l _I_I ™ Apply to layers toolbar. Cunient Hide details |
desenho deve-se ser feito em varias -
camadas. Cada camada pode ser Curert Layer. 0 Sayestate. | _StateManager.. |
utilizada por um tipo de informagdo Name [ On [ Freeze.. | L [ Color | Linetype [ Lineweight [ Piot Style | Plot|
do desenho, como camada para 0 y J ) .Whrle Continuous —— Defaul &
estrutura, paredes, cotas,tipos e ayerl Contiruous Defaul N
classificacdo de linhas, simbolos, e —
mobilidrio, portas, janelas, detalhes, Aciona Cx. LAYER o ) ‘. 0 <4— Nome do Layer =€ |
etc.
Liga/Desliga Layer/ / \\ Trava Layer
Congela Layer Congela Viewport do Layer
Acesso - DRAW> Text
Al 46 -TEXT 50 = _
1 Modo Simplificado: T ou mt (via Teclado)
- Single Text (Draw<Text<Single Line TR AR
Text) IStandard jITI “erdana _‘”2 e 7 0w ¢ I- H ok
Podemos escrever também com o line single text,
mas a sua edicdo depende da primeira vez e a G B B NN NN NN I‘l
configuragdo da formatagdo padrao. O comando Mtext permite a geracao de blocos de texto,

como nos editores de texto convencionais.
O texto de miltiplas linhas ou paragrafos & definido
dentro de uma largura definida no desenho.
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Acesso — Dimension>
Modo Simplificado: D (Style) (via Teclado)

47 -DIMENSION

Uma das etapas mais importantes do processo de desenho técnico € a cota. O AutoCAD permite uma cotagem automatica
com amplas possibilidades de estilo e edigdo. Quando se faz uma cota, determinamos os pontos no qual queremos a
medida. O AutoCAD guarda as coordenadas dos pontos marcados e faz o calculo da distédnda entre dois pontos gerando

assim a cota.

DIM Linear - Cria cotas
verticais (y) e horizontais (x),
em quatro direcbes em relacao
aos pontos de origem.

DIM Align - Cria cotas
alinhadas com diregdo foram da
pelos pelos pontos de origem.

DIM Ordinate - Cria cotas
a partir de pontos de
coordenadas

Limenzion

% i

DIM Radius - Cria cotas
através do Raio

DIM Angular - Cria cotas
de Angulos

Mark - Marca o centro de
circulos e arcos

Text Edit - Faz

deslocamentos de
linhas de Cotas e
textos de cotas ia

Update - Faz atualizacoes
das Cotas para uma novo
tipo de estilo de cotas,
tamanhos, etc.

@ﬁ”’?ﬂﬁ'i"ﬁl'ﬁﬁil@hﬂ@rmhsn-%
4 DA A

E3
i

/

DIM Diameter - cria
cotas a através do
Diametro

QuickDIM - Cria varias cotas
automaticamente, com ajuda
da cx. Flutuante cota varias
dimensGes ao mesmo tempo
escolhendo o tipo de cotagem.

DIM Baseline - Gera cotas

sucessivas a partir de uma
linha de base.

trabalhada.
Modificando o tamanha
Suprime as linhas Meodificando a Cor e . da seta
de Chamada Layer Modificando o
Tipo de Setas
Modificando o Estilo Criando um novo .
Corrente Estilo Setando para Estilo | ndify D 0-25 |
ante
[~ |Dimension Style Man<mer . [7]x -ﬂ"'ml'lu | | Primary Urits | Aemate Links | Tolerances |
D w0n Lines
O ByBlock g
Tat [ 8 Closed fted E|
lreget [~ Boo S| [BCwedid B
* Leader [Ethsed!led 3
Extend beyond dim lines: =
Janela de Visualizagao SN b j
[ st o i Masks for Circles X
Suppeess: [ ExtLine 1 T [Ma <] s |15 j
Lista de Novos Estilos

DIMLeader - Cota livre
para comentarios e

observagoes.

DIMContinue - Gera
cotas continuas a partir de
um segundo ponto da cota
anterior.

Style - Define tipos das
Cotas para uma novo tipo
de estilo de cotas,
tamanhos, fontes, etc.

Dimension Edit -Faz
edicdo das cotas ja
construidas.(rotacionadas
e obliquas)

Tolerance- Define tipos de
tolerédncia em relacdo ao
acabamento e qualidade de
precisdo da pega a ser

Mlﬁabl /

4
Suprime aslinhas daCota/

Define altura passante d
linha de chamada

& |

\
Configura a distancia entre as
cotas para o uso de Baseline

Cancel | Hep |

Define altura
entre a peca e
a linha de
chamada
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Acesso — MODIFY> Array
48 -ARRAY Modo Simplificado: AR (via Teclado)

SelecionarObjeto

IG5

Definindo Array Retangular a ser Copiado Definindo Array Polar g??;:g;; ponto S:Lfitrl?:;ggtetc
S 2x i 21|
@ Rectanguar sy € Bolar Anay 3] Select obiects € Rectanguiar Aray @ ol Aray Sactchierts
Selecionar n® de lihas  sejecionar n2 de Colunps) objects selected
p— 0 objects selected
- Rows: |4 || Cohans: I*l- Centerpont X [123 ¥ [74 £
A0 L€ Janela de
-~ Dffset di and directi Visuslizacan - Method and values Visualizagdo
Distancia entre liohas _____ : Sooo Method i
Sow ol f K.ll il [[Total rumber of tems & Angle to fi - ==
Distancia entre colunas —_ o +
st == 4 Tota unber SRS~ a
Angujo de varredura
trgectmy [T g W O
Angulo de inclinagdo o Iw_
EJ Bydda\l.ihmnﬂﬂislmaﬁn. _ del :
; mm&mm“ ; {) For angle to fill, a positive value specifies -
Tip addedtothe left ¥ counterclockwise rotation. A negative value fifé
: ST Tp ¥ Cancel
Definindo manualm. As distancias Fredizyht T ] .
Help eI
¥ Rotale tems s copied Mae 3| Help

T otal numbes of items & Angle to il
Total number of items & Angle between tems NO de Itens e angulo total de varredura

to fill & between items
N de Itens e angulo angulo entre os itens.

A A A A A A Angulo de Varredura e angulo entre os itens
AAAAAA

Selecdo

Wri'rldow e B
enter 4 oS

ra5
145

-Folha. 27



.—Hﬂﬂﬂpﬁ-‘&m

wj a

« OO

e | ZHIOTO

F | 49 -BOUNDARY

Acesso - DRAW> Boundary
Modo Simplificado: BO (via Teclado)

Formato:

Command:boundary

Selecione Pick point na caixa de dialogo:
Selct intemal point:: P1<ENTER>
Boundary created 1 polyline

27

C

(P1)
A

Nl

\
|
N

N
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50 -PLOT

Acesso - FILE> Plot
Modo Simplificado: PLOT(via Teclado)

A plotagem é o processo de passagem do desenho do computador para o papel e, normalmente, deixa muitas dividas nos
usuarios de AutoCAD. Em primeiro lugar, existe uma dificuldade, que é o proprio equipamento utilizado, cada usuario,
cada empresa tem um equipamento diferente.
Portanto, fica dificil abranger sobre o assunto. A impressdo pode ser feita através de uma plotter ou impressora. Quando
usamos uma impressora, normalmente ndo temos os recursos de definicdo de espessura de linhas diferentes para cada
cor. Para podermos imprimir ou plotar um desenho é necessario configurar esse equipamento no AutoCAD.

Definindo uma

Formato do Papel Editando a Escala | d Fator de Escala m (i JJ}]
do desenho no papel ~ Polegada ou em Nimeros ~ Layout 1 Pa
. W / 7] x| | Modsl F Saye changes to layout H | <Select page setup to apply> x| add |‘
it [ Pape sehp / ' - Definindo uma .
‘ Model \ 1% Save changes fo layout \psmuw*mmmw, / o | Phot Devica | Pis Setings | impressbra ou
2 — Plotist m‘tﬁl} :
Pt s PR | \ ! / N [@HP Laseet 1200 ! =] Propeites.. |
Pulm d ur "r; it fi Plotter: HP Laseset 1200 Sevies PCL 6 - Optimized diiver - by HP Hinte_ I
o e\.num.um \ l j B oo, 1 Editando as Penas
Paper sige: Jaa I Zl' | | F Lapdscape Dusception de impressao Criando novos
Pirtsbleses  2846x17Fnm  Ciches | € I Pt gide dowm T — \ / Hipos de penas
B S e Plt s ol \ \ P tan |
' dram. do desenh \ : 2 Nape:  [Hoee \ =11 | ia/-_ ]‘ [rm Setrgs |
'y [ScaiedtoFa =l Shadeplok  [As Displayed % |
Ufilm do papel - What to plot Plot ta fle |
" Eitets 1 mm o= 11 T s Quasity: Meemal - | “ | |
Toda Extensdo do desenhor . . ., ® Curent1ab
4 a Extensdo nr'or et 1 [z _|m_ _ . I Potiofie
O gque estd na tela -
e Pl lfet € Allagout tabs L
T Contes the plot |
[ :':] S 000 - Humber of copes: f1 j o\ rigatentisdatineis desenhor\Diswing) Modet o = _I |
C Windme - - |
. —‘g—glgﬂ_a_g_,_ " \ i FulPreview. | PatislPrevien.. | ok | corcel | Heb |
FlPevion.., | PatilPievien.. | \ o | — el Se o0 equipamento ndo possui drives para o AutoCAD voce

\

Centralizal o desenho
Enquadramento da area de plotagem no papel pré-definido

\Visualizagéo do desenho no papel

pode configurar a impressora no Windows, dentro do
AutoCAD temos que escolher a opgdo System Print, que
fard que programa utilize a impressora configurada pelo
Windows.
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Definindo cor dejimpressao

Plat style table [pen assignments) \

N : . el - by
ame: |acadclb/ J —’ 7LI Cores Padrao

Estilo criado Criando um novo Estilo
PEN ASSIGNMENTS: Define a partir da EDIT.. a
espessura das linhas do desenho a ser plotado. Definindo espessura
Obs.: € muito importante que, antes de definir as de linhaj
espessuras das penas, vocé certifique em qual 'mpressao
unidade de medida estd configurado o AutoCAD no

quadro Paper Size and Orientation. Poderemos estar R Uee g1 sl IWI
atribuindo valores e espessura de pena que = || LB ¢ oo cbect on e ¥
acreditamos estar em milimetros quando AutoCAD | Y eI
esta configurado para polegadas. | | _tdieegn | seens |
SwenCiose | Caesl oo |
51 -VPORTS Acesso — VIEW> Viewports

O comando VIEWPORTS divide a tela grafica do

AutoCAD em vérias janelas. Em cada janela podem ser CT I HE ]

divididas em diferentes partes do desenho.
EIEIESICE

Acesso - DRAW> Block > Make
o 52 -BLOCI(S Modo Simplificado: B (via Teclado)

Permite agrupar entidades individuais em um bloco na base de dados. Sempre que for necessario a insercdo de desenhos

repetitivos.

Formato:

Command:BLOCK

Block name (or ?)porca M8 <ENTER> @

Insert base point:: P1
<select object>: <ENTER>

Acesso - DRAW> Insert > Block
3 | s53-INSERT . g

Modo Simplificado: I (via Teclado)
Command: INSERT Comando Insert pode inserir um bloco construido dentro
Block name (or ?)porca M8 <ENTER> do desenho ou a partir de uma biblioteca, Lembrando para
X scale fator(1)Corner/XYZ=1 criar um bloco para biblioteca usaremos WBLOCK

X scale fator(1)Cormer/XYZ=1
Rotation Angle(0) = 0

Acesso - DRAW> Insert > Define Atriburos
@ 54 'ATRIBUTOS Modo Simplificado: I (via Teclado)

O comando AATDEF ( atributos) permite criar atributos ou rotinas para desenhos e blocos. Um atributo é uma variavel
cujo o valor podem serinformado pelo usudrio no momento da insergdo ou edigdo. Um exemplo tipico de aplicagdo sdo
as legendas de desenhos técnicos. Cria atributos para cada campo de informagdo (titulos, autor, data, escala, diente,
etc.) os quais serdo preenchidos via caixa de didlogo.

Nota: No momento da insergdo do bloco, as mensagens (perguntas) serdo apresentadas na linha de comando (prompt)
ou numa caixa de didlogo . Isso dependera se estiver ativado a varidvel ATTDIA. Se o valor for igual al, a caixa de
didlogo sera apresentada, caso contrario ndo.

Execute a legenda abaixo:

L Escala: [ '
=
3000 3000 | 2000 2
= i i o o =
(2}
] e
= [De=enhade porz | Yerificade por [ata Titule
- [}
5 =
Reviaode pon “erificodo por Cata g - 25.00 .
Eprovado por “arificado pors Cata Emprasa Sgtar Projate Folha
. 180.00 _
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Acesso - Tilemode (0)

EMDdEl ]" Layout] _;[Layu:uutIZ_] E o ambiente do Auto Cad onde:

-Inserimos os formatos A4,A3, legendas, atributos, etc.
Criamos janelas de visualizagédo (exemplo: vistas e segdes cortes) através do comando Mview.
-Disparamos o Processo de Impressao.

Acesso — VIEW > Zoom >
Modo Simplificado: Z (via Teclado)

56 -ZOOM/XP

Permite definir a escala do desenho dentro das janelas no Paper Space apds a sua criagdo.

Ap0s definirmos o tamanho REAL do formato do papel (folha Padrdo) Podemos variar a escala do desenho dentro das
janelas previamente criadas. A partir do comando Zoom, utilizamos o XP para definir a escala, por exemplo:Redugao(
1:1 -1XP, 1:2 - 1/2XP, 1:5 - 1/5XP) Ampliagao(2:1 - 2XP, 5:1 - 5XP, 10:1 - 10XP)

= 57 -PROPERTIES 58 -TOOL Palettes
- Acesso - MODIFY > Properties Acesso - TOOLS > Tool Palettes Windows
Modo Simplificado CTRL+1 ~— | Modo Simplificado CTRL+3
Esta paleta de ferramenta .
permite que os objetos do IBIock Fefe vI K S o )
AutoCAD ?f/ :& i % Office carpet
sejam manipulados com Est istent %
grande facilidade, Colr M Bylayer ste novo recurso existente g e
permitindo fazer Laper O no AutoCAD 2004, permite = i
mudangas diversas sobre as Linetype | —— Byl ayer criar novas paletas de =
entidades Linetype... 1 ferramentas que pc,)d_e ser i
selecionadas, como: cor Flot style  ByColor adaptada pelo usuario. No £ Mahagany
. ! ' ! ; | Exemplo ao - flooring
layer, thickness elevation, Linewei... | ByLayer plo ao =
posico Huperlirk, lado, visualiza uma =
biblioteca de simbolos que 2
Por exemplo, pode-se foi adicionada a aletaq = Bty parpel
selecionar varios objetos Prsition ¥4 /4 RIES p P ' =
com o grips e entdo filtrar Position 't "&RIES* ara ‘o | @
para o objeto desejado. Se Position 2|0 criar a sua propria paleta = Desk - 3060 15
vocé selecionou varios I ScaleX 254 dgs_ Slmb0||OS, basta voce & n: E
objetos e deseja modificar = ScaleY 264 abrir a paleta Design =2 w
b= - i Center e arrastar os e =
apenas os textos, passe a @ ScaleZ |254 Simbolos deseind @ Char-Desk B
selegdo para Text e entdo no & Imbolos eseJIa tos para a — A
campo apropriado, escolhaa |5 Sua paleta. =
alteragdo que deve ser ! u File Cabinet -
executada. s : ]
= / E
59 —Design Center Acesso — TOOLS > Design Center
Modo Simplificado CTRL+2
Esta paleta de ferramenta permite um ';"Id| Tv u B |.Q | @| T
. olders
total controle dos desenhos existentes Doe Dt [Fitey [PED ]
e o desenho que esta sendo editado, Folder List x Lamp - LameRiicon L Opessiional
=1 Sample ;I Incandescent Armplifier
como pegar blocos, layers, textstyle, B-03 Activex
contido em um desenho que esta no -] Database Connecivit e B ﬂj «\:
disco rigido ou na internet e inseri-lo -] DesignCenter _ _ _
- - -
no desenho que esta g Analog Integrated Resistor Resistar - Yariable Speaker Switch - SPOT
. . AutoCAD Textstyl
sendo editado. Ou copiar blocos, layer N B:;Caedim_ .
etc de outro - 2 %‘E ‘K {
desenho aberto. Pode utilizar esta Switch - SPST Transformer Transistor - NPM Transistor - PNP |
ferramenta para localizar mais Open b
rapidamente os seus blocos - X
a serem inseridos. Vocé pode também E Teststyles
criar, por exemplo, um desenho que o (T ets
s =-EP CMOS Integrated
contenha todos os seus blocos de Z 5-1E® Electioal Power.c x
cozinha e deixar o E 2P Fasteners - Metic DesignCenter Basic Electionics example ;I
Design Center explorar o arquivo para o o gl =
retirar os blocos desejados. l; C:harquivos de programashautoCal 200445 ampletDesignCenter\B asic Electronics. dwahBlocks (24 |tem(s]) p
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